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JeuxVidéo

Premier sur I’ actuallté des jeux vidéo...

Pinnacle Video Transfer

L’encodage pour les nuls

CES de Las Vegas, le Pinnacle Video

Transfer est enfin disponible cheznous.
Derriere ce nom assez évocateur se cache un
petitboitier noir qui ne paie pas de mine mais
qui risque de s'imposer comme l'une des
innovations de I'année. Le principe est sim-
ple: permettre a n'importe qui d'encoder n'importe
quoi, importe oll. Doté d’entrées composite et S-Video
etde sorties USB, on y branche ce que I'on veut (télévi- supérieure
sion, console de jeu, lecteur de DVD, caméscope, etc.). Et  ou optimale), l'autre
entempsréel, leboitierse charge d’encoderlesvidéosau  pourlancer et arréter’encodage.
format H.264 (MPEG-4) et delesressortirsurvotreiPod, Tellementsimple et déjaindispensable, onse
votre PSP ou n'importe quelle unité de stockage (clé USB  demande comment ¢an’a pas pu étre inventé avant!
oudisque durexterne). Lutilisation est tellement simple
que méme votre grand-mere pourrait s'en servir : seule-
ment deux boutons, 'un pour la qualité (bonne,

P résenté en grande pompe lors du dernier
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